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ВСЕРОССИЙСКАЯ ОЛИМПИАДА ШКОЛЬНИКОВ ПО ИСТОРИИ
ШКОЛЬНЫЙ ЭТАП                                                                       2020–2021 УЧЕБНЫЙ ГОД

РЕШЕНИЯ ШКОЛЬНОГО ЭТАПА 

МИНИСТЕРСТВО ОБРАЗОВАНИЯ И НАУКИ ХАБАРОВСКОГО КРАЯ

ХАБАРОВСКИЙ КРАЕВОЙ ИНСТИТУТ РАЗВИТИЯ ОБРАЗОВАНИЯ

ВСЕРОССИЙСКАЯ ОЛИМПИАДА ШКОЛЬНИКОВ ПО ИСТОРИИ
ШКОЛЬНЫЙ ЭТАП                                                                             2020–2021 УЧЕБНЫЙ ГОД

5 КЛАСС
Максимальная оценка – 60 баллов

Время на подготовку – 60 минут (1 астрономический час)
Задание 1. Много людей внесли вклад в изучение истории Древнего мира. В специальном бланке впишите в таблицу в соответствующий столбец название открытий, которые совершили указанные в первом столбце учёные (по 1 баллу за каждое верно вписанное открытие; максимально за задание – 9 баллов)
	Имя учёного
	Название открытия

	1. Артур Эванс
	Найден дворец царя Миноса на острове Крит

	2. Генри Роулисон
	Расшифровка клинописи

	3. Генрих Шлиман
	Найдена Троя

	4. Говард Картер
	Найдена и исследована гробница Тутанхамона

	5. Остин Лэйард
	Открыта Ниневия, столица Древней Ассирии

	6. Марселино де Саутуола
	Найдена пещерная живопись в пещере Альтамира

	7. Леонард Вулли
	Открыты шумерские города

	8. Франсуа Шампольон
	Расшифровка египетских иероглифов

	9. Мэри и Льюис Лики
	Находки останков древнейшего человека


Задание 2. Перед вами инструменты и изображение учёного, который их использует в своей работе. Назовите профессию учёного. Определите, верны ли следующие утверждения о людях этой профессии. Свой ответ внесите в специальный бланк (1 балл за правильно названную профессию; по 1 баллу за каждое верное утверждение; максимально за задание – 6 баллов)
Профессия: археолог

	1
	2
	3
	4
	5

	да
	нет
	да
	
	нет


Задание 3. Историкам приходится работать с историческими картами и схемами. Поработайте и вы с предложенными картами, "расселив" мифологических персонажей Древнего мира (соотнесите имена этих персонажей с соответствующей картой страны). Свой ответ внесите в специальный бланк (по 1 баллу за каждую верную позицию; максимально за задание – 12 баллов)
	А
	Б
	В
	Г
	Д
	Е

	6, 12
	4, 7
	2, 8
	1, 10
	3, 11
	5, 9


Задание 4. Внимательно прочитайте текст, в котором некоторые исторические факты искажены. Найдите неправильные факты и объясните свой выбор. Ответ оформите в виде таблицы в бланке ответов (по 1 баллу за каждую правильно найденную ошибку и объяснение; максимально за задание – 5 баллов)
	Ошибка
	Объяснение

	хлопковые ткани
	появились в Индии

	удивительная посуда из стекла
	изобрели в Финикии

	листы папируса
	на нём писали в Египте

	Хаммурапи оставил целую библиотеку глиняных книг
	вавилонский царь, оставил после себя собрание законов

	особые клинописные знаки
	в Китае писали иероглифами, а клинописные знаки были в Междуречье


Задание 5. Попробуйте решить несложные исторические задачи. Свой ответ, в котором необходимо дать обоснование, внесите в бланк (по 2 балла за каждое правильное объяснение; максимально за задание – 4 балла)
1. Наскальная живопись, по предположению историков, имела ритуальное значение. Изображению на стене пещеры удачной охоты художник придавал магическое значение, таким образом он "воздействовал" на исход реальной охоты, "заговаривал" его. Возможно, также данный фрагмент связан с изображением другого ритуала – магического танца, в котором один из участников изображал зверя, которого "загоняли" и "убивали" охотники. Значение этого танца такое же – "заговорить" удачный исход охоты

2. Если верить Гомеру, троянцы сами открыли ворота, чтобы ввезти "коня". Но население города, выдержавшего столько лет осады, вряд ли стало бы разбирать стены крепости ("конь" был очень велик), которые позволили им выстоять. Поэтому историки и предположили, что речь идёт о каком-либо стенобитном орудии, уникальном осадном механизме, возможно, о таране, которое применили осаждающие город греки. Именно он и позволил разрушить стены Трои
Задание 6. Много крылатых выражений пришло к нам из истории и мифологии народов Древнего мира. Определите страну или регион, которые связаны с появлением приведённых ниже выражений, и объясните происхождение каждого крылатого выражения. Ответ впишите в специальный бланк (по 1 баллу за каждое правильное определение страны или региона; по 1 баллу за каждое верное объяснение; максимально за задание – 10 баллов)
1. Зарыть талант в землю. Страна: Древняя Палестина

Происхождение выражения: согласно Евангельской притче, однажды один человек, уезжая, оставил своим рабам немного талантов (так тогда называлась монета.) Два первых раба пустили деньги в дело, а третий зарыл свой талант в землю. Когда хозяин вернулся, первый раб вернул ему десять талантов, второй – четыре, а третий – всё тот же один талант. С тех пор о человеке, не сумевшем развить свои способности, свой дар, говорят, что он зарыл свой талант в землю

2. Эврика! Страна: Древняя Греция

Происхождение выражения: по преданию, восклицание "Я нашёл!", приписываемое Архимеду при открытии им нового закона; с тех пор это – восклицание радости при открытии или появлении новой осеняющей мысли

3. Смешение языков. Страна: Древнее Двуречье

Происхождение выражения: по легенде, изложенной в Библии, в древнем Вавилоне люди задумали построить башню, высотой до самого неба. Однако Бог разгневался на людей, и чтобы помешать их планам, смешал все языки. Люди перестали понимать друг друга. Выражение употребляется, когда речь идёт о неразберихе, сумятице, разношерстной толпе, в которой ничего нельзя разобрать

4. Ухо мальчика – на его спине. Страна: Древний Египет

Происхождение выражения: появление этого выражения было связано с тяжёлым процессом обучения писцов. К нерадивым ученикам широко применялись телесные наказания

5. Правитель должен быть правителем, отец – отцом, сын – сыном. Страна: Древний Китай

Происхождение выражения: это знаменитое изречение Конфуция, согласно которому отношения в государстве во всём должны быть подобными отношениям в хорошей семье

Задание 7. Историк должен уметь анализировать источник и извлекать из него необходимую информацию. Внимательно прочитайте стихотворение А. К. Толстого "Курган" и попробуйте: 1) определить, какие находки, найденные в кургане помогут учёным ответить на вопросы, заданные в стихотворении; 2) назвать вопрос, который может остаться без ответа, и объясните причины этого; 3) ответить на вопрос: о каких обычаях древнего народа можно узнать из стихотворения? Свой ответ внесите в специальный бланк (1 балл за указание не менее трёх археологических находок; 3 балла за вопрос с верным объяснением; 2 балла за указание обычаев; максимально за задание – 6 баллов)
1. Археологи могли в кургане обнаружить человеческие кости (воин был погребён вместе со своими жёнами), останки коня, предметы быта, вооружение, драгоценности

2. Ответ на вопрос из стихотворения "Кто был он?" может остаться без ответа, если народ, которым правил вождь, не оставил после себя никаких письменных источников, однако об этом правители могут свидетельствовать устные предания и былины
3. Например, обычай прощания с умершим (тризна, умерщвление близких родственников); обычай оставлять для умерших людей вещи, которые могут им понадобиться в загробной жизни
Задание 8. Источники, которые позволяют учёным изучать прошлое, могут быть самыми разнообразными. Перед Вами четыре исторических источника, посвящённых двум историческим событиям (процессам). Внимательно ознакомьтесь с ними и выполните следующие задания: 1) распределите представленные источники на две группы и назовите, с каким историческим событием (процессом) связаны источники каждой группы; 2) укажите, к какому типу относится каждый из источников, используя следующую классификацию: письменные, художественно-изобразительные, вещественные; 3) определите, какой общей темой объединены эти источники. Свой ответ внесите в специальный бланк (2 балла за верное определение общей темы; по 1 баллу за правильное указание события (процесса); по 1 баллу за верное определение типа источника и его буквенное обозначение; максимально за задание – 8 баллов)
Общая тема: Военные кампании / войны / завоевания Древнего мира
	Группа
	Буквенное обозначение источника
	Тип источника
	Событие (процесс), объединяющее источники в группу

	1
	А
	письменный
	Ассирийские завоевания

	
	Г
	худ.-изобр.
	

	2
	Б
	письменный
	Походы Тутмоса III

	
	В
	худ.-изобр.
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