
Лига Знаний.

школы и колледжи
Всероссийский интеллектуальный Турнир

1 этап регистрации

Финал Бонусный этап

Индивидуальный этап Командный этап Региональный этап

Регистрация 
Образовательных 
организаций

и Координаторов онлайн.

Состоит из 1 Игры в очном формате. Играют

не более 89 команд, По итогам Финала определяется 
1 команда – победитель Турнира. Проводится 
церемония награждения победителей Турнира.

Состоит из 3-х онлайн-Игр. Игры бонусного 
этапа не суммируются с прошедшими 
Играми Турнира, несут познавательный

и развлекательный характер.

Регистрация Участников.

3 онлайн-игры, формирование 
команды от школы или колледжа 
по результатам индивидуального 
рейтинга.

Играет 1 команда от каждой школы 
или колледжа, 2 онлайн-игры, 
определение рейтинга лучших команд 
региона, до 25 команд от каждого 
региона проходят в 4 этап.

Состоит из 1 Игры в очном формате 
внутри каждого региона, где 
определяется команда-победитель 
от каждого субъекта РФ.

Участники

Обучающиеся 

школ и ССУЗов

от 14 до 18 лет

Определение лучшей команды

от образовательной организации

по результатам интеллектуальных состязаний, 
представление команды в финале от каждого 
субъекта Российской Федерации.

1 этап

5 этап 6 этап

13 марта – 20 апреля

20 июня – 20 июля 1 сентября – 30 ноября

2 этап 3 этап 4 этап
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20 марта – 28 апреля 13 – 21 мая 27 мая – 11 июня

Информация о турниреСайт турнира
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