
10 класс. 

Алгоритмы обработки информации. 
 

1.1. Составьте и реализуйте программу для алгоритмической машина Тьюринга: 

 Уменьшить двоичное число на 1. 

 Увеличить на единицу число, записанное в троичной системе счисления. 

 Увеличить на 2 число, записанное в троичной системе счисления. 

 Уменьшить на единицу число, записанное в троичной системе счисления. 

 Уменьшить на 2 число, записанное в троичной системе счисления. 

 Сложить два числа в двоичной системе, разделенные на ленте знаком «+». 

 Сложить два числа в троичной системе, разделенные на ленте знаком «+». 

 

2. Составить программу перевода информационной ленты машины Поста из начального 

состояния в конечное: 
Начальное состояние    * *    * * * *            
                        

Конечное состояние              * * * * * *     

 
Начальное состояние    * *    * * * *            
                        

Конечное состояние              * *  * * * *    

 
Начальное состояние    * *    * * * *            
                        

Конечное состояние    * * * * * *               

 

 

3. Реализовать все этапы алгоритмического решения задач:  

3.1. Даны три вещественных числа. Найти наибольшее среди них. 

3.2. Дано целое положительное число N. Вычислите факториал этого числа: N! =1*2*3*…N. 

3.3. Вычислите значение выражения по формуле (все переменные имеют действительный 

тип): 

 (1 +
1

𝑥2
)
𝑥

+ 12𝑥2𝑦 

 𝑥 ∗ 16𝑦 +
𝑦

(8𝑥−12𝑦)𝑦
 

 
𝑏+√𝑏2+4𝑎𝑐

2𝑎
+ 𝑎3𝑐 + 𝑏−2 

3.4. Вычислить расстояние между двумя точками, заданными координатами. 

3.5. Вычислите площадь треугольника, заданного координатами его вершин. 

 

4. Написать программу, при выполнении которой с клавиатуры считываются координаты 

точки на плоскости (х, у - действительные числа) и определяется принадлежность этой 

точки заданной закрашенной области (включая границы).   
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